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株式会社 gumiと株式会社アカツキ 、スマートフォン向け『サウザンドメモリーズ』を韓国で配信開始 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

株式会社 gumi（本社:東京都新宿区、代表取締役社長： 國光宏尚、以下「gumi」）および株式会社アカツキ（本社:東京都目黒区、

代表取締役 CEO： 塩田元規、以下「アカツキ」）は、アカツキが展開するスマートフォン向けキャラリンク RPG（ロールプレイン

グゲーム）『サウザンドメモリーズ』の韓国における配信を開始したことをお知らせいたします。 

 

2014 年 10 月に gumi とアカツキの間で締結されたライセンス契約に基づき、gumi の子会社である「gumi Asia, Pte Ltd.」（所

在地:シンガポール、CEO： David Ng Meng Wah、以下「gumi Asia」）が中心となって本作のローカライズと運営を担当し、2014

年 12 月 5 日（金）に韓国にて配信開始、それ以降は英語圏、東南アジア、欧州、中南米、南部アフリカの各地にて、複数のプラ

ットフォームにて展開する予定となっております。 

 

【サウザンドメモリーズとは】  

かわいいちびキャラを指でつなげて戦う新しい本格アクション RPG です。伝説の騎士が 500 年前に果たせなかった魔王討伐を果

たすため、 プレイヤーは、時空を超えて集まった仲間とともに冒険していきます。キャラクターをリンクさせる新しいゲームシス

テム、豪華声優陣による全キャラクター完全フルボイス化、500 年の歴史を紡ぐ壮大なストーリーなど、爽快感と本格ゲームの深

さを兼ね備えたゲームになっております。 

 

既に gumi の子会社である株式会社エイリム（本社:東京都新宿区、代表取締役 CEO： 早貸久敏）が提供しているスマートフォン

向け RPG『ブレイブ フロンティア』において、gumi は海外各拠点による徹底したローカライズとカルチャライズ、さらに各地域

に合致したマーケティングとプロモーションを実施することで世界中で大ヒットを記録しております。gumi とアカツキは、アカ

ツキの生み出すゲームの本質的な面白さと『ブレイブ フロンティア』で培われた gumi の海外展開力の相乗効果により、『サウザ

ンドメモリーズ』が世界中のゲームユーザーに愛される作品になることを目指してまいります。 



【株式会社 gumi 会社概要】 

2007 年 6 月 13 日設立。設立当初よりモバイルオンラインゲームの開発・運営を開始し、2011 年にリリースした「任侠道」のヒ

ット以降、数々の人気作を生み出し、様々なプラットフォームに対しこれまで 40 以上のタイトルを配信しております。2012 年か

らは海外展開を推進し、アジアではシンガポール・韓国・中国・ 台湾等、欧米ではアメリカ、フランス、カナダ、スウェーデン等

に開発拠点を有しており、現在、子会社の株式会社エイリムが提供する「ブレイブ フロンティア」などの複数タイトルを、全世

界に向けて配信し世界中でトップセールスランキングの上位を維持するなど好評を得ております。今後も事業展開を一層加速さ

せ、魅力的なコンテンツを世界中に提供することにより、モバイルエンターテインメントコンテンツ企業としてグローバル No.1

を目指してまいります。 

http://gu3.co.jp 

 

【株式会社アカツキ 会社概要】 

アカツキは、人々の自発的な力が社会を幸せにするという信念をもち、それをゲームの力で実現することを使命としております。

ゲーム事業を中心にしつつ、今後はゲームの力を活かした様々なサービスを展開してまいります。メンバー一人一人の“ワクワク”、

“成長”、“つながり”を大切にし、サービス、プロダクト、そして自身のあり方を通して世界の幸せを増やしていきます。 

http://aktsk.jp/ 

 

お問い合わせ先： 

株式会社 gumi  

広報宛： pr@gu3.co.jp 

 

株式会社アカツキ     

広報宛： public-relations@aktsk.jp 

 

記載されている会社名、製品名は、各社の登録商標または商標です。  
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